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При спавне сталкеров и монстров машина подгружает с диска не только их модели, но и
текстуры, и сильно тормозит при этом. Чтобы не было тормозов по этой причине, нужно
подгружать модели сразу при загрузке уровня. Делается это следующим образом: в файле
X:\gamedata\config\prefetch\prefetch_single.ltx заносите в список visual'ы тех сталкеров, которые
часто подгружаются при спавне.
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