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На Windows 10 майкрософт вкорячили новый графический движок, и опять всё сломали:
теперь при изменении масштабирования интерфейса системы шрифты приложений,
скомпилированных под предыдущие версии ОС, выглядят дичайше размыто. Это можно
исправить, клацнув правой кнопкой мыши по .exe-файлу редактора, и выбрав Свойства ->
Совместимость -> Изменить параметры высокого DPI и задав в открывшемся окошке
Масштабирование выполняется приложением.
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