
Секция ph force
Материал из xrWiki

Схема позволяет пнуть предмет в указанную сторону. Прописывается в custom data предмета.

force = …■

Сила, прикладываемая к объекту. Измеряется в убитых енотах.
time = …■

Время приложения силы к предмету (в секундах).
delay = …■

Задержка (в секундах) перед применением силы.
point = …■

Имя патрульного пути, точки которого будут использованы как цели (куда направлять
предмет).
point_index = …■

Индекс точки патрульного пути, в стону которого полетит предмет.
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