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Устанавливает дистанцию переключения Алайфа в онлайн. Минимальное значение — 2.
Максимальное вроде как и не ограничено.

Слишком большое значение ломает скриптовую локигу работы NPC, поэтому использовать её
для отладки симуляции не стоит.

Команда

al_switch_distance <2...1000000>

Источник — «https://xray-engine.org/index.php?title=al_switch_distance&oldid=765»

Категория:
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