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Включение и выключение аномалий
Некоторые специфические аномалии (например, agru_firetude) можно включать и выключать
функциями =disable_anomaly(game_story_id аномалии) и
=enable_anomaly(game_story_id аномалии)

По умолчанию аномалия включена.

Выключение аномалии:

[logic]
active = sr_idle

[sr_idle]
on_info = %=disable_anomaly(story_id)%

Включение аномалии:

[logic]
active = sr_idle

[sr_idle]
on_info = %=enable_anomaly(story_id)%
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