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Любому из белых флажков, обозначающих спавн-объекты в ЛЕ, можно задать свою текстуру
параметром $ed_icon. Для этого нужно дописать в секции спавн-объекта примерно такое:
$ed_icon = ed\ed_graph_point

Как это выглядит:

Текстурки можно скачать с нашего сервера.
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