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Тормоза от заполнения оперативной памяти:

отключить запись истории конструирования кнопкой на верхней панели (если это допустимо)■

уменьшить очередь отмены (Preferences -> Settings -> Undo -> Queue size)■

Тормоза при редактировании больших мешей:

очистить историю конструирования■

Тормоза при редактировании UV на заскиненной модели:

удалить историю, не затрагивая веса (Edit -> Delete by Type -> Non-Deformer History)■

Источник — «https://xray-engine.org/index.php?title=Если_Maya_тормозит&oldid=1026»
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