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Программы на Perl — простые и сложные, легкие и громоздкие, но всегда незаменимые.

Большинство из описанных ниже скриптов работает на Active Perl 5.14.3
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К этой странице обращались 4160 раз.■

Содержимое доступно по лицензии GNU Free Documentation License 1.3 или более поздняя■
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