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Типы рестрикторов
NOT A default restrictor■

???

NONE default restrictor■

Стандартный тип, используется по умолчанию. Используется для запуска событий.

OUT default restrictor■

Рестриктор, из которого персонажи не могут выйти. Используется для зон действия пси-
антенны, чтобы персонажи не разлетались по всей локации.

IN default restrictor■

Рестриктор, в который персонажи не могут войти и должны обходить стороной. Можно
использовать для аномалий, костров и т.п. мест, в которые не должны попадать и глупо дохнуть
тупые NPC.
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