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Схема кодового замка. При введении указанного кода выполняет condlist.

[ph_code]
code    = 1234 ; код
on_code = %+infoportion% ; condlist, который будет выполнен

; ИЛИ
; on_check_codeN = код | condlist
; где N - число

on_check_code1 = 1234 | %+first_code% ; первый код
on_check_code2 = 4321 | %+second_code% ; второй код
; и так далее

Файл: \gamedata\scripts\ph_code.script

Примеры
Выдать инфопоршн myinfoportion по коду 9500:

[logic]
active = ph_code

[ph_code]
code = 9500
on_code = %+myinfopotion%

Отключение худа по коду 1986 и включение по 6891:

[logic]
active = ph_code

[ph_code]
on_check_code1 = 1986 | %!disable_ui_elements(hud)%
on_check_code2 = 6891 | %!enable_ui_elements(hud)%
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