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Монстры и сталкеры в оффлайне перемещаются по точкам графов (режим Spawn -> AI ->
graph point).

Общие правила расстановки:

точки графа должны находится на расстоянии 20-30 метров друг от друга;■

если геометрия сложная - на расстоянии 10 метров;■

из каждой точки графа должна быть видна хотя бы ещё одна точка.■

Маски
В движке ЗП есть возможность явно задать маски доступности территории.

Источник — «https://xray-engine.org/index.php?title=Точки_графа_(graph_point)&oldid=635»

Категория:

A-Life
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