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M
Maya: вопрос-ответ■

Maya: перенос моделей сталкеров из ТЧ в ЧН/ЗП■

Maya: предварительная настройка■

X
X-Ray Maya tools■

Г
Горячие клавиши Maya■

Е
Если Maya тормозит■

К
Какую версию Maya использовать■

М
Методика организации и хранения моделей в GSC■

Моделировение рельсового звена ж/д пути. Часть I■

О
Оптимальные настройки Playblast'а■

П
Преобразование симуляции nСloth в скелетную анимацию■
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