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В этой программе есть недоработка она не видит другие классы артефактов(SCRPTART и др.)
кроме класса ARTEFACT.
Что бы решить эту проблему найдите базовый секцию всех артефактов [af_base] .
И добавьте в него параметр class = ARTEFACT
--ARayKo60 (обсуждение) 22:52, 15 января 2017 (MSK)
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