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Старый плагин для импорта .geom прямо в макс. Может пригодиться для отладки геометрии
локации.

В архиве сборка для 3ds Max c 9-й по 2012 версию включительно, а также исходники.

Источник — «https://xray-
engine.org/index.php?title=Плагин_импорта_.geom_для_3ds_Max&oldid=580»
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