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Сама по себе ничего не делает, включает другую схему при срабатывании заданных условий.

Пример

[logic]
active      = ph_idle
on_hit      = hit

[hit]
on_info     = %+esc_dead_megafon%

[ph_idle]
on_info     = {+esc_dead_megafon} nil
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